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LÁMPARA INALÁMBRICA KL3.2 

 
 

La lámpara es conveniente para muchos tipos de aplicación, tales 
como la explotación minera, el funcionamiento de la exploración, 

aventura al aire libre, la pesca, la caza, el acampar y otras industrias 
relacionadas. 

MODELO KL3.2 

Capacidad Clasificada 3.2Ah (batería 
del li-ion) 

Tensión Nominal 3,7V 

LED Voltaje de funcionamiento 3.2V 

Luz principal LED Corriente de trabajo 0.38ª 

Luz principal potencia 3W 

Grado de iluminación de la lámpara 
(distancia 1 metro) 

>10000 Lux (a la 

hora de inicio)  
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Luz principal Uso hora de vida >30000h 

Peso <150g 

Luz de uso Tiempo de uso 100000h 

Tiempo de protección de cortocircuito <15ms 

Duración de uso de la batería 

800 recargas 
(en condiciones 
razonables de 

trabajo) 

Tiempo de carga <8horas 

Entrada del cargador 
AC100-240V 50-

60Hz, 0.3A 
 

 

 

1.  CARACTERÍSTICAS: 
 

1.1  SEGURIDAD:  Todo en un caso con el material de la PC, hake la característica muy 

buena a prueba de explosiones, protección en cortocircuito eléctrico, apagado automatico en 

el zocalo, vida de 100.000 horas LED. 

1.2  CONFIABILIDAD: El caso de alta Resistencia, diseño de estructura optimizado y control 

de MCU hacen que el product sea más confinable. 

1.3  PORTABILIDAD: Pequeño tamaño, peso ligero, carga simple, uso facil. 

1.4  EFICIENCIA:  Más de 15 horas de tiempo de trabajo, mas de 10000lux en la hora de 

inicio, y más de 6000lux después de 8 horas de iluminación continua, duración de la batería 

800 ciclos de vidad. 

1.5  MEDIO AMBIENTE: La batería del Li-ion es mantenimiento libre, y el material del li-ion es 

Ambiental, uso el poder más Elevado cree-xpe LED de 3 vatios para ahorrar energía. 
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2.  USO DE AVISO: 
 

2.1 utilice por favor nuestro cargador especial para cargar, apagan por favor la luz si usted 

no la utiliza por mucho tiempo, que garantiaza la vida de la lámpara. 

 

2.2.   Inserte por favor el enchufe de la protección de carga en el agujero del enchufe de 

carga que es prueba del agua y prueba del polvo. 

 

2.3. No desmonte ni reemplace las bandejas de la lámpara 

 

2.4. Por favor no ponga la lámpara de minero cerca del fuego. 

 

2.5. No encienda la lámpara en Angulo recto o en los ojos. 

 

 

 

 

 


